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0. Input: Knoten xp < x1 < ... < xn; Daten yo,¥1,...,¥n -

Output: stiickweise Darstellung des kubischen,

interpolierenden Splines u mit natiirlichen Randbedingungen W= Y
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3. (Stiickweise Darstellung des Splines) m

Auf dem Intervall Iy = [xg41 #x), 0 S k< n—1, hatder [ X, q X d O ke $h-4
Spline u die folgende Darstel/ung:
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